Aide de jeu pour Mare Nostrum (version 1.0) - Imprimez cette page autant de fois que nécessaire puis
remettez une fiche a chaque joueur. Il pourray noter l'évolution de ses ressources au cours du jeu. Ceci évite de
recompter systématiquement les caravanes, villes, marchés et temples a chaque tour.

Retrouvez d'autres aides de jeux sur JesWeb - http://jesweb.free.fr !
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Chaque joueur note ici l'évolution de ses ressources, pour éviter les recomptages G chaque tour. Un jeu de Serge Laget édité par Jeux Descartes - aide de jeu réalisée par Pierre-Nicolas Lapointe - http://jesweb.free.fr



